Regles du jeu

Ce jeu est similaire au jeu de l'oie. Chaque joueur choisit un
pion et le place sur la case départ. Les cartes pour avancer
doivent étre mélangées et placées face non visible sur la table.
Chaque participant tire une carte pour avancer & tour de réle
ou lance un dé a 3 points et avance du chiffre indiqué. Le
premier a atteindre la case arrivée gagne la partie. Certaines
cases procurent un bonus ou un malus c?urant la partie lorsqu'un
joueur s'arréte dessus. Pour les plus jeunes celles-ci peuvent
étre ignorées ou choisies avant de commencer a jouer pour
simplifier la partie.
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